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Studienordnung
Bachelorstudiengang Medieninformatik,
nur die gesondert ausgewiesene Studienrichtung
Bibliotheksinformatik

Anlage 2: Modulhandbuch

Fassung vom 09.04.2013, {iberarbeitet am 30.07.2013

In diesem Handbuch ist jedes Modul in Tabellenform beschrieben. Inshesondere enthilt jede
Beschreibung die Einordnung des Moduls, den Arbeitsaufwand, die ECTS-Punkte, eine kurze
inhaltliche Beschreibung sowie die Art der Priifung. Uber das Wort ,oder” ausgewiesene
alternative Priifungsformen kommen nur bei Nach- und Wiederholungspriifungen zur
Anwendung.
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Pflichtmodul

Dozententeam Theoretische Grundlagen der Informatik
verantwortlich Prof. Dr. rer. nat. Sibylle Schwarz

Moduldauer 1 Semester

Regelsemester Wintersemester Regelsemester Wintersemester
ECTS-Punkte *) 7 7
Unterrichtssprache Deutsch

Arbeitsaufwand 90 fiir Prasenzstudium, 120 h fiir Selbststudium

Empfohlene keine

Voraussetzungen

Lernziele/Kompetenzen

Die Studierenden kdnnen die theoretischen Grundbegriffe zur der Modellierung praktischer
Aufgabenstellungen anwenden. Sie sind in der Lage, wichtige Klassen formaler Sprachen als
Grundlage von Programmier- und Beschreibungssprachen einzuordnen. Sie kénnen formale Sprachen
und die passenden abstrakten Maschinenmodelle zur Darstellung und L6sung praktischer
Aufgabenstellungen einsetzen.

Sie kennen die Grenzen der algorithmischen Lésbarkeit von Problemen.

Die Studierenden kdnnen praktische Aufgabenstellungen durch pradikatenlogische Formeln
beschreiben und wissen, dass die Korrektheit von Programmen mit logischen Methoden nachweisbar
ist.

Lehrinhalte

1. Modellierung: Grundbegriffe und -techniken der Informatik mit praktischen Beispielen

2. Klassische Logiken: Formalisierung praktischer Aufgabenstellungenstellungen in Aussagen- und

Pradikatenlogik (Spezifikation von Algorithmen, abstrakte Datentypen), syntaktische und

sematische Losungsverfahren, Ausdrucksstdrke, Grenzen

Terme, strukturelle Induktion

4. Formale Sprachen: Modellierung durch Worter und Sprachen, Operationen auf Wortern und
Sprachen, Sprachklassen, Chomsky-Hierarchie, reguldre Ausdriicke

5. Abstrakte Maschinen: Modellierung durch verschiedene Automatentypen (endliche Automaten,
Kellerautomaten, Turing-Maschinen), Operationen auf Automaten, Akzeptanz durch Automaten,
Zusammenhang mit formalen Sprachen, Ausdrucksstarke

6. Berechenbarkeit, These von Church, Entscheidbarkeit, unentscheidbare Probleme

w

Priifungsvorleistungen

regelmdRiges erfolgreiches Ldsen der praktischen Ubungsaufgaben und 3 Kurzvortrige zu
schriftlichen Ubungsaufgaben (PVP)

. S .. . ECTS-
o Lehrform | Titel der Lehreinheit SWS Priifungsleistung Punkte *)
Lehreinheitsformen und Vorlesung | 1010 ,Theoretische Grundlagen der 4
. (V) Informatik” Klausur (PK) 7
Priifungen Seminar | 1010 ,Theoretische Grundlagen der 120 min
i 2
(S) Informatik

Literaturempfehlungen

U. Kastens, H. Kleine Biining: ,Modellierung: Grundlagen und formale Methoden”, Hanser, 2008.
U. Schoning: ,Theoretische Informatik - kurzgefasst”, Spektrum, in der aktuellen Auflage.

J. E. Hopcroft, J. D. Ullman: ,Einfiihrung in die Automatentheorie, Formale Sprachen und
Komplexitdtstheorie”, Addison-Wesley, in der aktuellen Auflage.

D. W. Hoffmann: ,Theoretische Informatik”, Hanser, 2009.

R. Socher: ,Theoretische Grundlagen der Informatik”, Hanser, 2008.




M. Huth, M. Ryan: ,Logic in Computer Science”, Cambridge University Press, 2010.
U. Schoning: ,Logik fiir Informatiker”, Spektrum, in der aktuellen Auflage.

Verwendbarkeit Pflichtmodul: INB, MIB, MIB mit Studienrichtung Bibliotheksinformatik

*) 1 Leistungspunkt (LP) = 30 Aufwandsstunden
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Pflichtmodul

Einfithrung in die Bibliotheks- und Informationswissenschaft
Dozententeam
verantwortlich Prof. Dr. Gerhard Hacker, Prof. Dr. Andrea Nikolaizig
Moduldauer 1 Semester
Regelsemester Wintersemester Sommersemester 1. FaChs.emESter/Jedes

akademische Jahr

Leistungspunkte *) 4 4
Unterrichtssprache Deutsch
Arbeitsaufwand Prasenzzeit 45 h, Selbststudium 75 h
Empfohlene keine
Voraussetzungen

Lernziele/Kompetenzen

Uberblicksartige Kenntnisse iiber die grundlegenden Rahmenbedingungen fiir die gegenwartigen und
perspektivischen Aufgaben, Funktionen und Arbeitsweisen von Bibliotheken sowie anderer
informationsvermittelnder  Einrichtungen; Beherrschen der fiir das Thema erforderlichen
Terminologie; Grundkenntnisse der Wissenschaftsorganisation; systematischer Uberblick iiber die
Aufgaben, Gegenstédnde und Ziele der Bibliotheks- und Informationswissenschaft.

Einarbeitung in den wissenschaftlichen Erkenntnisprozess und seine Methoden.

Lehrinhalte

1. Deutsches Bibliotheks- und Informationswesen und die Bibliotheks- und Informationswissenschaft
im Kontext gesellschaftlicher Strukturen und Aufgaben in der Wissenschaft, der Bildung und der
Kultur

2. Definitionskonzepte des Begriffes bzw. der Institution ,Bibliothek” und davon bestimmte Rollen,
Arbeitsweisen und Wirkungsfelder

3. Wissenschaftsorganisation der Bibliotheks- und Informationswissenschaft

4. Problem- und Anwendungsfelder der Bibliotheks- und Informationswissenschaft

5. Methoden der Bibliotheks- und Informationswissenschaft im wissenschaftlichen Erkenntnisprozess

Priifungsvorleistungen

Keine

Lehreinheitsformen und

Priifungen

Lehrform | Titel der Lehreinheit SWS Priifungsleistung Le1stung15-
punkte *)

Vorlesung | 1030 ,Einfiihrung in die Bibliotheks- 3 Miindliche Priifung 4

V) und Informationswissenschaft” (PM) 20 min

Literaturempfehlungen

K. P. Bottger: ,Basiskenntnis Bibliothek: Eine Fachkunde fiir Fachangestellte fiir Medien- und
Informationsdienste - Fachrichtung Bibliothek”, Bock & Herchen, 4. Auflage, 2009.

K. Gantert, R. Hacker: ,Bibliothekarisches Grundwissen: The Basics of Librarianship”, Sauer de
Gruyter, 2008.

H. Résch et al.: ,Bibliotheken und Informationsgesellschaft in Deutschland. Eine Einfiihrung.”,
Harrassowitz, 2011.

Literaturempfehlungen werden zu Beginn der Lehrveranstaltung zur Verfiigung gestellt

Verwendbarkeit

Pflichtmodul: MIB mit Studienrichtung Bibliotheksinformatik

*) 1 Leistungspunkt (LP) = 30 Aufwandsstunden
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Pflichtmodul
Dozententeam Diskrete Mathematik, Optimierung und lineare Algebra
verantwortlich Prof. Dr. rer. nat. habil. Martin Griittmiiller
Prof. Dr. rer. nat. habil. Hans-Jiirgen Dobner
Moduldauer 1 Semester
Regelsemester Wintersemester Sommersemester 1’. Fachsemester/jedes
Wintersemester
Leistungspunkte *) 10 10
Unterrichtssprache Deutsch
Arbeitsaufwand LE 1051: Diskrete Mathematik und Optimierung
Prasenzzeit 60 h, Vor- und Nachbereitungszeit 90 h
LE 1052: Lineare Algebra
Prasenzzeit 60 h, Vor- und Nachbereitungszeit 90 h
Empfohlene keine
Voraussetzungen

Lernziele/Kompetenzen

LE 1051: Diskrete Mathematik und Optimierung

Nach erfolgreichem Abschluss des Teilmoduls haben die Studierenden grundlegende Kenntnisse auf
dem Gebiet diskreter mathematischer Strukturen erworben. Dazu gehdrt insbesondere das Erkennen
und Klassifizieren von Algebraischen- und Ordnungsstrukturen. Die Studierenden kénnen logische
Argumentationen nachvollziehen und selber korrekt fiihren. Sie sind in der Lage Algorithmen zur
Losung von Aufgaben einzusetzen und selbstandig zu entwickeln. Dariiber hinaus besitzen die
Studierenden Grundkenntnisse der Graphentheorie, kennen Standardoptimierungsprobleme und
konnen diese in geeigneten Anwendungsproblemen wiedererkennen. Weiter kdnnen Sie praktische
lineare Optimierungsprobleme modellieren und einer adaquaten Lésung zufiihren.

LE 1052: Lineare Algebra

Nach erfolgreichem Abschluss des Teilmoduls kennen die Studierenden die Vektorraumstruktur und
wissen die geometrischen, arithmetischen sowie strukturbetont-abstrakten Aspekte
anwendungsbezogen einsetzen. Die Studierenden beherrschen alle theoretischen Gesichtspunkte der
Vektorrdume, wozu der sichere Umgang mit den zentralen Begriffen - Lineare
Abhéngigkeit/Unabhédngigkeit, Basis, Dimension, Teilraumstrukturen und Lineare Abbildungen -
zéhlt. Die Studierenden lernen mit Linearen Gleichungssystemen eine der wichtigsten Aufgaben der
linearen Algebra kennen und eignen sich fundierte Kenntnisse zu deren Losung und deren
Einordnung in den Gesamtkomplex der Linearen Algebra an. Ferner haben die Studierenden ein tiefes
Verstdndnis fiir den Zusammenhang zwischen Matrizen und linearen Abbildungen entwickelt. Mit der
Einfiihrung der Determinanten und Eigenwerte verfiigen sie {iber weitere Mdglichkeiten zur
Charakterisierung von Matrizen und linearen Abbildungen.

Lehrinhalte

LE 1051:

Logik und Mengen, Relationen und Funktionen, Rekursion und Algorithmen, Algebraische Strukturen,
Ordnungsstrukturen, Kombinatorik, Graphentheorie (Grundbegriffe, Eigenschaften von Graphen,
Optimierungsprobleme auf Graphen), Lineare Optimierung (Problemmodellierung, Graphische L6sung,
Simplexalgorithmus)

LE1052:
Algebraische Strukturen, Vektorrdume, Basis und Dimension, Lineare Abbildungen und Matrizen,
Lineare Gleichungssysteme, Determinanten und Eigenwerte.




Priifungsvorleistungen

Belege (PVB)

Lehrform | Titel der Lehreinheit SWS Priifungsleistung Le1stungis—
punkte *)
Vorlesung | 1051 ,Diskrete Mathematik und ’
S (V) Optimierung”
Lehreinheitsformen und Seminar | 1051 ,Diskrete Mathematik und »
if (S) Optimierung” Klausur (PK) 10
Priifungen Vorlesung | 1052 ,Lineare Algebra” » 120 min
(V)
Seminar | 1052 ,Lineare Algebra”
2
. (5)
Literaturempfehlungen | LE 1051:

M. Aigner: ,Diskrete Mathematik”, Vieweg [ebook]

G. Teschl, S. Teschl: ,Mathematik fiir Informatiker, Teil 1: Diskrete Mathematik und Lineare Algebra”,
Springer Verlag [ebook]

V. Turan: ,Algorithmische Graphentheorie”, Oldenbourg Wissenschaftsverlag [ebook]

LE 1052:

0. Bretscher: ,Linear Algebra with Applications”, Pearson, in der aktuellen Auflage.
H.-J. Dobner, G. Dobner: ,Lineare Algebra”, Spektrum, in der aktuellen Auflage.

D. Hachenberger: ,Mathematik fiir Informatiker”, Pearson, 2008.

H. D: Vinod: ,Hands_On Matrix Algebra Using R”, World Scientific, 2011.

Verwendbarkeit

Pflichtmodul: INB, MIB, MIB mit Studienrichtung Bibliotheksinformatik

*) 1 Leistungspunkt (LP) = 30 Aufwandsstunden
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Pflichtmodul
Multimedia-Grundkurs I
Dozententeam
verantwortlich Prof. Dr. rer. nat. Klaus Hering
Moduldauer 1 Semester
Regelsemester Wintersemester Sommersemester 1'. Fachsemester/jedes
Wintersemester
Leistungspunkte *) 4 4
Unterrichtssprache Deutsch
Arbeitsaufwand Prdsenzzeit 45 h, Selbststudium 30 h, Projekt 45 h
Empfohlene Keine
Voraussetzungen

Lernziele/Kompetenzen

Nach erfolgreichem Abschluss der Lehrveranstaltung verfiigen die Studierenden iiber grundlegendes
Wissen beziiglich Form, Darstellung, Erzeugung, Verarbeitung, Prasentation und Kombination
digitaler Medienobjekte. Sie kennen gestalterische Wirkungen und technische Anforderungen der
Medienformen und besitzen Entscheidungskompetenz beziiglich eines addquaten Medieneinsatzes.
In den Ubungen erlangen die Studierenden Grundfertigkeiten zur Erstellung von Websites. Sie
verstehen das Zusammenwirken der Sprachen HTML, CSS und JavaScript und kdnnen dieses in
einfachen Webprojekten umsetzen. Sie sind in der Lage, aktuelle Entwicklungen im Bereich WWW
einzuschdtzen und Projekte im Team zu bearbeiten.

Lehrinhalte

1. Grundbegriffe:
Information, Medien, Multimediales System, Einsatzgebiete multimedialer Anwendungen
2. Grundlagen der digitalen Medien
Medienformen (Text, Grafik/Bilder, Musik/Sprache, Animation, Video), Wahrnehmungsaspekte,
physikalische Hintergriinde, Formate, Werkzeuge
3. Entwicklung multimedialer Anwendungen
Entwicklungsphasen, Werkzeuge
In den Ubungen werden ausgewihlte Themenbereiche im Kontext von HTML, CSS und JavaScript
praktisch behandelt. Uber das Semester wird jeweils in Gruppen ein Webprojekt unter der
inhaltlichen Klammer ,Facetten des Phdnomens “ bearbeitet.

Priifungsvorleistungen

Belege (PVB): wochentlich Ubungsblatter, Projekt (PVJ): Projektaufgabe in Dreiergruppen

Lehreinheitsformen und

Leistungs-

Titel der Lehreinheit punkte *)

Lehrform SWS Priifungsleistung

Vorlesung | 1060 ,Multimedia-Grundkurs I”

1 Klausur (PK) 120 min

Priifungen V) L
Seminar | 1060 ,Multimedia-Grundkurs I” “oder miindliche . 4
() 2 Priifung (PM) 20 min

Literaturempfehlungen

R. Malaka, A. Butz, H. Hussmann: ,Medieninformatik: Eine Einfiihrung”, Addison-Wesley, 2009.

M. Herczek: ,Einfiihrung in die Medieninformatik”, Oldenbourg, 2007.

J. D. Gauchat: ,HTML5, CSS3 & JavaScript: Die neuen Funktionen verstehen und sicher anwenden.”,
Wiley VCH, 2012.

S. Koch, ,JavaScript: Einfiihrung, Programmierung und Referenz”, 6. Auflage, dpunkt.verlag, 2011.
J. Beaird, ,Gelungenes Webdesign®, 2. Auflage, dpunkt.verlag, 2011.

Div. Schriftquellen und Internetquellen je nach Thematik und Zeitraum.

Verwendbarkeit

Pflichtmodul: MIB, MIB mit Studienrichtung Bibliotheksinformatik
Wahlpflichtmodul: AMB, Vorlesung ist unter dem Namen ,Multimedia-Grundlagen” Bestandteil des
Moduls ,Elektronisches Publizieren I” im Studiengang BVB (FM)

*) 1 Leistungspunkt (LP) = 30 Aufwandsstunden
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Pflichtmodul
Dozententeam Anwendungsorientierte Programmierung
verantwortlich Prof. Dr.-Ing. Dietmar Reimann
Prof. Dr. rer. nat Heinrich Kramer
Moduldauer 2 Semester
Regelsemester Wintersemester Sommersemester 1. und 2. Fachsemester/jedes
akademische Jahr
Leistungspunkte *) 4 4 8
Unterrichtssprache Deutsch
Arbeitsaufwand LE 1020 ,Anwendungsorientierte Programmierung I":
Prasenzzeit 60 h, Vor- und Nachbereitungsarbeit 30 h, Projekt 30 h
LE 2020 ,Anwendungsorientierte Programmierung II":
Prasenzzeit 60 h, Vor- und Nachbereitungsarbeit 60 h
Empfohlene keine
Voraussetzungen

Lernziele/Kompetenzen

LE 1020 ,Anwendungsorientierte Programmierung I":

Die Studenten kennen und verstehen Syntax und Semantik der Programmiersprachen. Sie sind in der
Lage, ihre Kenntnisse auf formale und textuelle Beschreibungen in Programmieraufgaben anzu-
wenden, um kleine Programme gemaR des imperativen und objektorientierten Programmierpara-
digmas (unter Nutzung einer integrierten Entwicklungsumgebung) zu erstellen und zu beurteilen.

LE 2020 ,Anwendungsorientierte Programmierung II":

Die Studierenden sollen in der Lage sein, Anwendungspogramme in der Programmiersprache C
zu entwickeln und dazu die geeigneten Mittel der Programmiersprache zu beurteilen und
einzusetzen.

Lehrinhalte

LE 1020 ,Anwendungsorientierte Programmierung I":

e Imperative Programmierung
e Kontrollestrukturen
e  Unterprogramme

e Objektorientiertes Programmieren
e Vererbung sowie Schnittstellen und Klassen als deren Implementierungen
e Ausnahmebehandlung
e Anwendung von generischen Datentypen, z.B. durch Arbeit mit dem Java

~Anwendungsorientierte Programmierung II*:

Priifungsvorleistungen




